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Day of the Snake nace de la voluntad de montar "algo más que una partida corriente" 
de Mil-Sim, llevamos un paso más allá una quedada de domingo y montamos un guión 
de base estable sobre el imaginario imperio de Päyânostian y su contienda contra las 
fuerzas rebeldes de Rilian, que luchan por la libertad de su pueblo. La sucesión de 
eventos va determinada por el resultado de la  contienda anterior cada capítulo tiene 
nuevos desafíos y añadidos (en cada edición aumentamos el nivel de dificultad). 
 
 Cada grupo designará diferentes que se utilizan y los nuevos que se van añadiendo 
edición tras edición, estos roles dan una motivación especial a los asistentes a nuestro 
evento. 
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 Traiciones, rescates, emboscadas y 
sorpresas es lo que deparan a un 
jugador que venga a nuestro evento Mil-
Sim y al acabar la experiencia de haber 
participado queda impresa en la 
memoria de cada jugador. 
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Päyânostia es un pais sin recursos naturales y sin salida al mar pero con un gran 
potencial militar, su ejército disciplinado, obediente y bien pertrechado es su mayor 
baza. En sus deseos expansionistas se anexiona por la fuerza a Rilian su país vecino 
rico en recursos y con puerto marítimo, la ocupación ya dura más de 60 años. 
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El sentimiento de libertad y el deseo de sentirse nuevamente Riliano motiva a que un 
grupo de civiles se alcen en armas contra el poder establecido. Huyen las montañas 
donde comienzan sus acciones bélicas contra el Imperio Päyânostiano.  
 
Por su parte el gobierno Päyânostiano 
movida al Comando de Elite Prediguer para 
sofocar esta sublevación de manera rápida y 
contundente. 
 
Los rebeldes Rilianos bien posicionados en 
sus posiciones en la montaña repelen el 
ataque y consiguen una victoria moral de 
gran magnitud que hace aflorar un atisbo de 
esperanza en sus compatriotas subyugados 
a los tiranos. 
                                                                

                                                                                                                             
Rebeldes Rilianos posicionados          

                                            
                                          Aforo: 20  personas  
                                                                        
 
 
 
 
          Comando de Élite Prediguer 
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Tras la primera derrota el gobierno Päyânostiano moviliza al ejército regular. El recién 
proclamado Ejercito Revolucionario Riliano negocia con los traficantes para la compra 
de morteros ha cambio de sustancias estupefacientes, pero lo  que no saben es que 
los traficantes les va a traicionar a favor de los Päyânostianos.  
 
Una vez capturado los morteros los Päyânostianos pasan a la ofensiva avalazandose 
sobre las defensas Rilianas hostigando con fuego de morteros aniquilando a los 
defensores. 
 
Este suceso pasaría a la historia como  la Masacre de Svrinka .  
 
 

����
 
 
 
 
 
 
 

Aforo:  
70 personas 
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���� El conflicto dura más de lo esperado 
y la escasez de petróleo lo notan los 
combatientes, por eso obliga a cambiar los 
objetivos estratégicos de ambos bandos. 
 
 Los Garianos (neutrales) disponen 
de una gran reserva y una pequeña guardia 
fronteriza custodia los depósitos, disponer 
de esos depósitos supone que la balanza 
de la victoria se incline a uno u otro lado. 
 
 Los Rilíanos acometen sobre las 
posiciones Garianas contando con un alto 
el fuego de los Traficantes, mientras los 
Päyânostianos mermados por las 
deserciones aguantan sus posiciones en el 
frente del oeste contra las hordas de 
Traficantes y mercenarios que les acosan 
por todos los flancos. 
 
 Los Garianos inferiores en efectivos y en material, que no en coraje y valor, 
abandonan sus posiciones ante el  ERR, los Päyânostianos hacen los mismo 
dispersándose por el bosque. 
 

 Los Rilianos toman su botín y 
vengan a los caídos en Svrinka. 
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Aforo: 150 personas 
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La primera premisa es: “El comportamiento de los jugadores perjudica al grupo 
entero.” 
 
La decisión de un juez de juego es inapelable. Los jugadores no discuten durante la 
partida, si hay alguna polémica se pedirá el número del jugador, y se le indicará a la 
organización a través de su respectivos capitanes. 
 
Se habilitarán zonas de fumadores en el HQ de todos los bandos, quedando 
TOTALMENTE PROHIBIDO FUMAR  fuera de dichas zonas, 
 
Queda totalmente prohibido disparar fuera de la zon a de crono (para pasar crono 
únicamente) o la zona de calibrado de réplicas. 
 
Si alguien ensucia deliberadamente el campo de juego podría ser amonestado y/o 
expulsado. Del mismo modo, se prohíbe molestar a los animales ni amenazar o 
apuntar a posibles transeúntes. Si se tiene conocimiento de que un civil ronda por la 
zona, se informará inmediatamente a la organización. 
 
Queda totalmente PROHIBIDA cualquier tipo de exaltación política, xenófoba, racista o 
religiosa que pueda vulnerar la sensibilidad del resto de jugadores así como cualquier 
símbolo de ideología extremista que no forme parte de su indumentaria original 
 
Respetarás al resto de jugadores sin discriminarlos por su pensamiento político, 
nacional, religioso, condición sexual, costumbres e idioma. 
 
Queda totalmente PROHIBIDO llevar cualquier tipo de arma de fuego, explosiva 
(incluida la pirotecnia de cualquier clase) o blanca en el campo de juego, así como 
armas de otro tipo como puedan ser sprays de defensa, defensas eléctricas, porras (ni 
aun cuando sean de goma), nunchakus, etc. Como única excepción y bajo aprobación 
de la organización, se admiten navajas multiherramienta cuya hoja mas larga no 
supere los 11cm. 
 
Un impacto en el cuerpo o en la réplica implica HERIDA (los impactos por rebote no 
cuentan). La eliminación silenciosa es aquella en la que un jugador te señala con la 
réplica y te avisa mediante gestos o por voz que estás eliminado SIN impactarte a 
menos de 5 metros. Saldrás del campo de juego sin decir nada (réplica o mano 
alzada). Un segundo impacto del equipo contrario o uno del mismo equipo (remate) 
implicará eliminación: te dirigirás a la zona de regeneración hasta que se cumpla la 
condición pactada antes de iniciarse la partida. 
 
Queda expresamente prohibido llevar visible una uniformidad completa fuera de la 
zona de juego así como de la réplica que debe ser transportada debidamente no 
visible, sin cargador ni batería. 
. 
No se deben de forzar los sistemas de seguridad del campo. un parapeto esta 
diseñado para evitar el fuego enemigo no para apoyarse varios jugadores 
 
Todo el material multimedia recopilado durante la partida es exclusivamente propiedad 
de CO.B.R.A. a no ser que los interesados digan lo contrario expresamente. 
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- Están prohibidas las gafas o mascaras con  rejilla. En nuestro campo es 
obligatorio las bolas biodegradables.  
 
El incumplimiento de alguna de estas normas comport ará 
primeramente una amonestación verbal, y por último la 
expulsión definitiva del juego sin posibilidad de r eclamar 
importe o responsabilidad alguna.  
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  Faltas Leves:  
 
-  Iniciar una discusión del tipo "oye compañero no te he dado??": se le pedirá el 
número al jugador que la inicia. Lo correcto hubiera sido que le pidiera el número, NO 
iniciar la discusión.  
-  Discutir jugadas o incidentes que no sean muy graves 
 con los jueces visibles. Existe una cadena de mando: durante la partida las quejas se 
las tienen que dar a su capitán o jefe de grupo, NO a nosotros. Se le pide el número y 
se anota.  
-  No respetar las distancias de seguridad.  
-  Comentarios que puedan generar mal rollo, tipo "juraría que le he dado...."  
 
Faltas Graves:  
 
-  Acumulación de dos faltas leves es una grave.  
-  Ensuciar deliberadamente el campo (tirar cosas fuera de las bolsas de basura).  
-  Insultos (de cualquier nivel) Y amenazas verbales (en plan "como te pille en el 
campo te mato/te vas a enterar/eres hombre muerto ...")  
 
Faltas MUY Graves:  
 
-  La acumulación de dos faltas graves es una muy grave y comporta la expulsión de la 
partida de ese jugador en concreto durante 30 min. Si reincide, la expulsión será 
definitiva, sin derecho a reclamación/reembolso alguno.  
-  No llevar protección ocular o quitársela durante el juego (aun en la zona de 
respawn).  
-  Delatar posiciones enemigas cuando se está eliminado.  
-  Agresión física.  
-  Fumar en el bosque.  
-  Hacer hogueras (ni aun en el HQ!).  
-  Llevar armas blancas (excepto navajas tipo "suizas") y/o explosivas en el terreno de 
juego (por explosión se entiende de fuego, incluyendo armas de fogueo y cualquier 
tipo de artículo pirotécnico).  
 
El  Robo o hurto de la propiedad de un jugador o de  la organización 
comportará la expulsión de todo el equipo causante y la publicación de tal 
hecho en los principales foros temáticos.  
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ANOTACIÓN: Si se incurre en una falta no contemplad a en estas normas la 
organización se reserva el derecho de evaluarla a p osteriori.  
 
"��
�#���"��
�#���"��
�#���"��
�#���� ���
 

Antes del inicio de la partida se reunirán a todos los grupos y se pasará crono. Los 
límites son: 

·   Réplicas eléctricas: 350 fps (106,4 m/s)  
·   Pistolas de gas: 350 fps (106,4 m/s)  
·   Pistolas CO2: 350 fps (106,4 m/s)  
·   Ametralladoras de apoyo: 400 fps (121,6 m/s)  
·   Lanzagranadas: 400 fps (121,6 m/s)  
·   Rifles Sniper semiautomatico y gas: 450 fps (136,8 m/s)  
·   Rifles Sniper a cerrojo(muelle): 500 fps (152 m/s)  

Y sus distancias de seguridad: 

·   Hasta 350 fps: 5 metros  
·   Hasta 351 fps a 400 fps: 15 metros  
·   Hasta 401 fps a 450 fps: 20 metros  
·   Hasta 451 fps a 500 fps: 30 metros  

(En caso de duda el jugador pasará el crono del equipo CO.B.R.A. para evitar 
malos entendidos)  

Se entiende por réplicas de apoyo aquellas que tienen un pararelismo con la realidad. 

 
Se permiten cargadores de alta capacidad, pero no los de súper capacidad como 
cargadores de 1000 o 2000 bb's excepto para minimis. 
 
Modificar las réplicas una vez pasado el crono es una falta muy grave.  
(excepcionalmente se permitirá en el caso de reparación o sustitución por avería, 
deberá estar un juez presenta y pasar otra vez el crono). 
 

 

 

����

����
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La inscripción la hará el jefe, presidente o capitán de cada grupo incluyendo los 
siguientes datos de cada jugador: 

 
 Nick 
 Dni 
 Replica 
 Talla de camiseta 
 
Se debe enviar la información a dotsgunnar@yahoo.es y si se vais a venir a acampar 
al campo. En breve recibiréis la confirmación 
 
El evento vale 35€  e incluye lo siguiente: 
 

1. Desayuno  (hipercalorico). 
2. Comida de combate 
3. Bolsa de 3500 bolas biodegradables  (por el medio ambiente y eso) 

para aquel que las acabe tendremos a precio amigo de 10€ la bolsa. 
4. Camiseta conmemorativa. (En cada evento es distinta rollo colección) 
5. Sorteo Cobra (Por superávit acumulado de los anteriores eventos se 

sortean dos réplicas entre los asistentes 1 scar y 1 minimi). 
6. Sorteo general (Lo donado por los patrocinadores) 
7. 1 DVD de DotS III- Deuda de honor.  
8. Seguro de responsabilidad civil.  

 
 
)�������)�������)�������)�������� ���
  
  La partida es el 21 de septiembre. 
 

·  De 8:00 a 9:30             Desayuno y paso de crono. 
·  De 9:30 a 9:45             Briefing 
·  De 9:45 a 10:00           Reparto de equipos 
·  De 10:00 a 18:30         Partida 
·  De 18:30 a 19:30         Sorteos, despedida y cierre (canciones de 

despedida etc… es l’hora dels adeus lalala ) 
 
 

Los horarios se cumplirán a raja tabla en lo humana mente posible. 
 
Si un grupo llega sin causa justificada después de las 9:30 que es cuando se cierran 
crono y desayuno se tendrá que esperar a la siguiente apertura a las 11:30. 
 
El evento empezará a las 10:00 aunque hayan grupos que todavía se estén 
preparando.  
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PASOS A SEGUIR POR LO JUGADORES 
 
1- Aparcar en el parking habilitado de forma ordenada siguiendo las indicaciones 
de los organizadores. 
 
2- Cambiarse y preparar el equipo en la zona de parking (esta prohibido bajo 
sanción el disparar, para comprobar batería será sin cargador y apuntando hacia 
el cielo) 
 
3- Se presentarán los jugadores en la mesas asignadas para cada bando están marcadas 
con las banderas propias de cada uno para la comprobación de asistencia, se tiene que 
presentar el DNI o carné de conducir. 
 
4- Una vez que se tenga la tarjeta se tiene que pasar crono. Para ello se tendrá 
que llevar el  cargador vacío y en la mano y con el seguro puesto, en el 
crono se facilitara las bolas. 
 
5. una vez pasado el crono correctamente los jugadores podrán ir a saborear su 
desayuno o regular la réplica en la zona habilitada para ello. 
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El campo está situado en el término municipal de Rocafort de Queralt provincia de 
Tarragona os dejo un pequeño croquis si tenéis alguna duda de cómo llegar 
preguntadme. 

�
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Para aquellos que quieran venir antes del domingo os cuento donde podéis comer.  

En la entrada de Rocafort de Queralt hay un bar popular que se llama La Mircla (Tel. 
977898250) para bocadillos y  poco más, precios razonables,  para paladares más 
exigentes tenéis Restaurante Rocafort , Dirección: PL esglesia, 3 Teléfono: 
977898066. 

 

Para otras opciones llamadme. 

,��*���
���,��*���
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���,��*���
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Para los equipos que vengan fuera de Cataluña tenéis a vuestra disposición y con 
reserva anticipada camping en el mismo campo de juego, es gratis. 

En el caso de que preferís dormir a pierna suelta en una cama como Dios manda os 
recomiendo el Hotel Bayona  situado al pie de la A2 a unos 15 minutos del campo, la 
habitación doble sale por 40€ cuando yo estuve el año pasado, en la reserva pedid 

con baño.  

http://www.hotelbayona.com  

Telf.: 93 809 20 11 

 

 

 

 

Nota: No nos llevamos comisiones con ninguno de est os 
establecimientos. 
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Para las fotos de los anteriores eventos las podéis ver en http:// 
http://www.dayofthesnake.com/galeria.php 

 

 ��
�� ��
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DotS I: The beginning  

http://es.youtube.com/watch?v=J4Wx_AYH29A  

DotS II: Frontal Assault Preview del DVD  

http://es.youtube.com/watch?v=SyyevkYv84E&feature=r elated  

La Matanza de Svrinka 

http://es.youtube.com/watch?v=PumomYuPfLw  

DotS III: Deuda de Honor 

http://es.youtube.com/watch?v=580oPhZX6WM  

 

 

La inscripción en el evento comporta la 
aceptación de las normas expuestas 

anteriormente. 

 

Nos las vemos ;) 

 

 

 

 


